
La beauté du monde pour 
personnes non-autonomes

Réalité virtuelle en milieu de soin



Des nuages au-dessus de
l’hébergement non-autonome
• Solitude, anxiété, sédentarité et manque d’activités stimulantes.

• Déconditionnement mal résolu par les solutions récréatives traditionnelles.

• Manque d’activités variées et de sorties.

• Manque de personnel et de budget.

• Problèmes de comportement envers le personnel, dû au manque de stimulation.



• App Réalité virtuelle / Mobile développée avec le milieu

• Clé en main 

• Formation en ligne pour professionnels.

Notre solution :  



Bienfaits pour les résidents

Apaisement de l’agitationStimulation

Réminiscence Prévention du déconditionnement

Réaliser ses rêves Voir sourire ses résidents

Bienfaits pour le personnel

Réduction de la contention

Quarts moins chaotiquesApaisement de l’anxiété

Réduction de l’errance



Vaste opportunité
• Population vieillissante 65+ ans = 22% en 2025 → 27% en 2030.

• Adoption de la VR en santé : 5.6G$ dépensés en 2024 → 9.9G$ projetés en 2026. 

• Demande grandissante de solutions pour atténuer les comportements liés à Alzheimer.

• Demande grandissante de dignité de la part du public et des familles de résidents.

• Pressions budgétaires grandissantes favorisant l’émergence de solutions versatiles. 

La science est maintenant claire :

la réalité virtuelle offre de nombreux 

bienfaits en milieu de soins. 



Déjà 90+ établissements clients

NOTRE TRACTION PARLE D’ELLE-MÊME

CHSLD | Soins palliatifs | RPA | Oncologie | Santé mentale



0

2

4

6

8

10

2025 2026 2027 2028

M
il

li
o

n
s

$ 187K
$ 1,1M

$ 5,1M

$ 10,5M

VENTES PRÊTES À EXPLOSER

(2022-2024 ventes organiques : 330K $)

2025 : QC-Canada

2026-2028 : Amériques / Europe

2029-2030 : +Asie



$40 - $120 /mo

$800 - 3,000 $

~$1,100

$4,99 - $9,99 /mo

$0,99 - 9,99 $

$$$

Un modèle d’affaires adapté aux budgets
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7. Thinking back to the VR sessions... was
the session frequency (n=11):

6. Thinking back to the VR sessions... was
the session length (n=12):

5. If available to you, would you use the VR
program in the future (n=11)?

4. Would you recommend the VR program
to others? (n=11)

3. Thinking back to the nature videos... did
you like the videos? (n=11)

2. Thinking back to the meditations... did you
like the meditations? (n=10)

1. Did you like your experience with the VR
program? (n=12)

Somewhat Agree Agree Strongly agree A Bit Too Long Just Right A Bit Too Short

Change in stress scores over time Change in negative emotion scores over time

Change in positive emotion scores over time Change in psychosocial well-being scores over time

Effets scientifiquement démontrés
Extraits de “A Novel Virtual Reality-Based Nature Meditation Program for Older Adults  Mental Health  Results from a Pilot Randomized Controlled Trial”, The Clinical Gerontologist, I. Sadowsky (2025)



10 collaborations de recherche en cours 



Nombreux 

projets pilotes 

à succès

Centre de Jour CIUSSS CSMTL

+ Alzheimer

65%
Des usagers compatibles 

avec cette technologie 

54%
Des usagers ont augmenté 

leur temps d’attention 

(moyenne: 45min)

100%
Satisfaction chez les 

proches aidants

Conclusion : Déploiement recommandé 

dans tous les Centres de Jour du CIUSSS



Nombreux 

projets pilotes 

à succès

Centre Jeunesse 4 à 8 ans 

+ traumatismes

62%
Diminution de mesures de 

contention et retrait par jeune

100%
Diminution de la colère 

exprimée

25%
Hausse de disponibilité 

émotionnelle auto-évaluée des 

intervenantes (59% → 74%)

Conclusion : Déploiement recommandé dans 

tous les Centres de Jeunesses petite enfance



Différenciateurs reconnus
Chaque fois qu’un client évalue les options disponibles, c’est déjà nous qu’ils choisissent

ACCOMPAGNEMENT

• La Cadillac des outils immersifs pour intervenants

• Côte-à-côte ou à distance

• Famille bienvenue

SERVICES SUCCÈS CLIENT

• Service de déploiement clé en main

• Formation en ligne pour le personnel

TOUJOURS PLUS LOIN : 3 GAME CHANGERS EN DÉVELOPPEMENT (2026)

• Formule B2C pour la proche-aidance à domicile et le lien familial

• Ajout de contenu 3D personnalisé à l’aide d’un simple cellulaire

• Jeux immersifs adaptés à toute motricité, physionomie et cognition



Témoignages

Alzheimer au Centre de Jour Nature au Centre Jeunesse

Témoignages professionnels aussi disponibles

Sur notre site web

https://www.youtube.com/watch?v=cDHg0eDFbkI&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=dq8TdLBQhDI&t=2s
https://www.supersplendide.com/


Entrée facile

jfm@supersplendide.com

• Ronde de 500K $

• 125K $ déjà levés

• Cherche 375K $
• Revenu organique 2022-2024 : 330K $

• Revenu projeté 2028 : 12.3M $

• 2M $ déjà investi (non-dilutif)

• Les 375K $ seront doublés par un Match fund iQ

- Propulser les ventes

- Atterrir nos 3 game changers
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